
Открытые соревнования г.Томска по поисково спасательным работам "ТЭТИ 2006"
ПАКЕТ2
ТУР – 1              ОПИСАНИЕ ЭТАПОВ

ВНИМАНИЕ 1:
«ПАКЕТ» с информацией Вам выдается в одном экземпляре, пояснения (ответы на Ваши вопросы) Вы получаете на «Совещаниях». Берегите Ваши информационные «ПАКЕТЫ». 

В этом туре Вам придется вспомнить, что у нас в названии есть слово ИГРЫ, хоть и экстремальные. От игрового момента Вам не уйти. Все время работы этапов в квадратах (до этапа №22) Вам нужно быть с беджиками и в  ваших касках с номерами (чтобы мы знали кому ставим штраф 8-)
ВНИМАНИЕ:
Э Т А П : 15  БАНКА
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Полиэтилен 1 х 1 м (или любая ткань) - 1 шт. Приспособление ТОЛЬКО из природного материала для открытия банки.

ПОДСКАЗКА: 

Банка будет предоставлена судейской коллегией.

ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. До начала этапа построиться в своем квадрате участникам № 2 и № 4. Получить судейскую банку и положить все снаряжение на полиэтилен.

2. Открыть банку при помощи приспособления только из природного материала. Вскрытой банкой считается банка, крышка которой открыта на 90%.

3. Положить все снаряжение, включая открытую банку, на полиэтилен.

4. Вскрытая банка (кроме верхней крышки) не должна быть деформирована, а содержимое загрязнено.

5. Участникам встать рядом с плодом своего творчества и поднятыми руками сигнализировать о выполнении задания.

В Н И М А Н И Е:   

За каждые 30 секунд работы на этапе - штраф 1 балл.

	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Банка не вскрыта
	20

	2.
	Участник порезался
	20


Э Т А П : 16 УЗЛЫ
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Кусок веревки любого диаметра от 4 до 20 мм - на каждого участника.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Вся команда выстраивается на линии старта.
2. По команде судьи подбегают к линии завязывания узлов. Каждый участник вяжет на своем репшнуре названный  судьей  узел в заданное  время. Взаимопомощь не разрешена.

2. После того, как узел завязан (или после окончания времени), репшнур  необходимо  положить  на  землю перед квадратом команды и отойти назад за линию старта.

3. После оценки узла, невыбывшие участники вяжут новый узел. Количество узлов окончательно выяснится в ходе этапа.

ВНИМАНИЕ:
Узел должен быть расправлен, а контрольный должен быть завязан на расстоянии не большем 5 см от узла.

	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Узел не завязан (ошибка при вязке узла)
	снятие участника

	2.
	За каждого снятого участника
	5

	
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	Трем последним невыбывшим участникам (независимо от команды)
	-5

	2.
	Победителю финальной тройки
	- 20


Э Т А П :  17 МТС
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Перчатки резиновые кухонные. Лучше гидрокостюм сухого типа 8-).
П О Д С К А З К А:   

Будем считать, что вам нужно перекинуть через горную реку очень хрупкую радиостанцию для вызова спасателей.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Получить у судьи куриное яйцо.
2. Участники под номерами 1 и 2 расходятся на стартовые позиции. Кто кидает, а кто ловит – решаете вы сами.

3. За 10 минут Вам надо перекинуть Вашему товарищу "хрупкую радиостанцию". Вы не знаете, что "у МТС новое лицо? Яйцо!". Ни копейки не дали, так что это не прогиб перед спонсорами 8-).
4. Минимальное расстояние – 3 метра. Максимальное - не ограничено и каждый полный метр сверх 3-х премируется. Вносить изменения в конструкцию "радиостанции" запрещено. Засчитывается результат последней попытки. При наличии трещин на предмете перекидывания результат аннулируется.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Перекинули без трещин на 3 метра
	0

	2.
	Наличие трещин (-ы)
	10

	
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За каждый полный метр сверх 3-х
	1


Э Т А П :  18 МЕДЗАБЕГ
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Элементы для изготовления носилок 1 комп-т., велосипед, спальник, коврик, аптечка.
П О Д С К А З К А:   

Вас же всего четверо? И один пострадал… Зато у вас есть велосипед!
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. После старта оказать ПМП вашему товарищу – на выбор. Как только он избран – он начинает страдать – ноги отказывают тут же. У него закрытый перелом бедра.

2. Изготовить любые подходящие для такой травмы носилки для переноски пострадавшего. Но! В конструкции носилок должен присутствовать велосипед. Желательно, чтобы он КАТИЛСЯ 8-)
3. Упаковать "страдальца", посетить 3 КП, отметиться у судей и принести пострадавшего на финиш.

ВНИМАНИЕ:

Мы считаем, что на улице ХОЛОДНО, даже если там  +10. Судьи оценивают качество изготовления носилок, метод транспортировки, а также  способ и качество транспортировки.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Изготовление носилок неудовлетворительное
	20

	2.
	Изготовление носилок удовлетворительное
	10

	3.
	Изготовление носилок отличное
	0

	4.
	Некачественная транспортировка (за каждый раз)
	5

	5.
	Не взятие КП
	МШ

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За отличные носилки и транспортировку 
	10


Э Т А П :  19 НЕАНДЕРТАЛЕЦ
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Один из комплектов - приспособление для разведения огня из подручных средств.
Вам ОБЯЗАТЕЛЬНО нужно иметь  приспособление для экстренного тушения огня – хотя бы 1 комплект.

Это касается ВСЕХ последующих этапов связанных с разведением огня (не важно костер это или газовая горелка). При выявлении отсутствия такого комплекта, работа команды будет останавливаться до изготовления комплекта и штрафоваться, как игнорирование судьи (за каждый раз).
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Героическая пара строится в своем квадрате.

2. Развести костер за КВ при помощи разрешенного условиями соревнований приспособления для разведения огня.

3. В момент появления огня пригласить судью.

4. Этап считается оконченным, когда есть устойчивое пламя высотой не менее 20 см.

ИНФОРМАЦИЯ К РАЗМЫШЛЕНИЮ: 

Если судья не успел увидеть момент появления огня или способ разведения не удовлетворил, то команда начинает работу сначала.

ПОДСКАЗКА: 

Не советуем ломать деревья  около Дома Природы и в населенной части Лоскутово. А также покушаться на дровяники, заборы и дома местных жителей. Кроме заработанных глубоких укусов собаками, вы можете вместо 2 суток на ПСРах провести 15 суток в районном отделении милиции…
Это будет штрафоваться, как пункт №3.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Костер не разведен
	20

	2.
	Использование запрещенных компонентов
	МШ

	3.
	Издевательство над судьями (за каждый раз)
	10

	
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	Команде, которая развела огонь приспособлением ТОЛЬКО из природных материалов
(не глицирин и марганцовка!)
	-20


Э Т А П :  20 СЮРПРИЗ 1
Условия этого этапа и время начала работы на нем будут объявлены непосредственно во время его проведения (это касается и всех последующих этапов "Сюрприз" в дальнейших турах).

Э Т А П :  21 БИВУАК
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все снаряжение команды.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Поставить в своем "квадрате" палатку и оборудовать ее наиболее комфортно для сна 4-х человек, используя все имеющееся у Вас снаряжение. Пригласить судью для фиксации результата и остановки времени на "Палатке".

3. Приготовить пищу. Не на время, а на качество. Должно быть минимум 2 горячих различных блюда (еда+питье). Пригласить судью для оценки Вашей кулинарии.
ПОДСКАЗКА:
Сзади "квадрата" вы можете установить: флаг Вашего города, рекламный баннер Вашего спонсора, лозунг в поддержку проведения соревнований по ПСР.

	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Вырубка зеленых деревьев
	5


	2.
	Не хватает оборудованных мест для сна (за каждого участника)
	3

	3.
	Плохо установлена палатка
	5

	4.
	Оценка вкусовых качеств ужина
	до 10

	5.
	Не готово одно из блюд
	5


Э Т А П : 22 МАРШ-БРОСОК
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Компас 4 шт., фонарь налобный 4 шт., GPS – по возможности и необходимости.
ЛЕГЕНДА:

В районе поиска заблудилась группа туристов. Удалось узнать, что они движутся в определенном направлении, оставляя после себя информацию. Для того чтобы найти их, необходимо срочно собрать эти записки.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. После начала этапа получить у судьи карты и "бегунки".

2. После этого вы можете стартовать.

3. Велосипед использовать можно.

4. За КВ этапа принести на Финиш (у Башни возле остановки в Лоскутово) все шифры с КП.

ПОДСКАЗКА:

Результаты вашего ориентирования будут суммироваться. На месте финиша у Башни Вы можете оставить все мешающее вам снаряжение. Судья постарается за ним присмотреть.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Не найдено КП (за каждое)
	20

	2.
	В КВ этапа не уложился хотя бы один участник
	МШ


Э Т А П :  23  ПОИСК
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

GPS, компас, командное снаряжение согласно списка на ваше усмотрение.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. По определению судьи объединяетесь в Совместную Группу (далее - СГ) для работы на этапах "Поиск" и "Переправа". Заполняете Талон доверия и сдаете его.

2. Получаете у судьи информацию о месте нахождения КП.
3. Находите КП, получаете информацию о районе поиска пострадавшего.
4. В заданном районе находите пострадавшего "судью". Согласно легенде оказываете ПМП и транспортируете к следующему этапу. 
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Некачественная транспортировка (за каждый раз)
	5

	2.
	Некачественное оказание ПМП
	20

	3.
	Пострадавший не найден
	МШ

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За руководство СГ
	30

	2.
	За отличную транспортировку
	До 10


Э Т А П :  24 ПЕРЕПРАВА
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все специальное личное и групповое снаряжение согласно доп. информации на усмотрение команды.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Первый участник в спасжилете переходит с (минимум) двумя веревками (1 страховочная, 1 транспортировочная) на другую сторону ручья.
2. В предложенном судьями "коридоре" на деревьях натянуть навесную переправу.
3. Переправить пострадавшего в носилках на противоположный берег. Всей команде со всем снаряжением нужно оказаться на противоположном берегу. Финиш "Переправы" по продергиванию веревок.

4. Для снятия веревок вы можете выбрать какой-то один из вариантов:

а) сделать самосъемную переправу;

б) последний может переправиться "вброд" со страховкой в гидрокостюме, с/жилете и каске;
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Не завинчена муфта силового карабина
	1

	2.
	Намокание участника или элемента снаряжения (за каждый раз кроме первого и  последнего)
	1

	3.
	Неправильная страховка
	2

	4.
	Неправильное выполнение элемента технического приема
	3

	5.
	Отсутствие страховки (самостраховки)
	5

	6.
	НЭ (непрошедшие этап) за каждого
	10


	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За руководство СГ
	30


Э Т А П :  25 о`ВЕРКИЛЬ
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все водное снаряжение по доп. информации к положению. Каска – 1 шт.

ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. По определению судьи объединяетесь в СГ для работы на этапе "о`Веркиль". Заполняете Талон доверия и сдаете его. Выделяете одного "Запредельщика", а сами идете на следующий этап. 
2. На судейских катамаранах участники в гидрокостюме, спасжилете и каске переправляется из створа на исходном берегу в створ на другом берегу "озера". Не менее чем в 5 метрах от любого берега участники должны выполнить прямой и обратный оверкиль (полное касание судном воды при перевороте).

3. Окончанием этапа считается построение двух участников на противоположном берегу около своего сплавсредства.
В Н И М А Н И Е:   

Могут быть подводные "камни"! Будьте бдительны! Вместо следующих этапов вы с напарником будете клеить порванный катамаран, пока не устраните пробоину.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Оверкиль не выполнен
	40

	2.
	Нарушение условий этапа (за каждый раз)
	5

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За руководство СГ
	30


Э Т А П :  26 скл`Он
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все снаряжение, имеющееся в команде.
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. По определению судьи объединяетесь в СГ для работы на этапе "скл`Он". Заполняете Талон доверия и сдаете его. 

2. В указанном судьей коридоре с нижней командной страховкой поднимается первый участник.
3. На указанных опорах организует страховочную "станцию".
4. Задача команды подняться наверх с верхней командной страховкой и поднять "пострадавшего" из вашей СГ на ваше усмотрение.
5. Пострадавший сидит на спине у сопровождающего в транспортном приспособлении. К ним должно идти минимум три веревки – две транспортных и одна страховочная включенная в пострадавшего. Между собой трансп.веревки связны, а участники сощелкнуты двумя усами самостраховки. В качестве фиксирующих устройств на трансп.веревках могут использоваться: зажим шант, страховочно-спусковое устройство Gri-Gri, сдвоенный узел схватывающий.
6. Одновременно по склону могут подниматься не более 5 человек.

7. Все работы с веревками "уходящими" на склон должны проводиться на самостраховке.

7. Время на этапе останавливается по подъему последнего участника и вщелкиванию его в базу или выходу из опасной зоны.
ПОДСКАЗКА:
Склон считается чищенной скалой с хорошими зацепами, поэтому участники могут подниматься по нему лазанием с верхней страховкой
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Не завинчена муфта силового карабина
	1

	2.
	Небрежная транспортировка (за каждый раз)
	5

	3.
	Неправильная страховка
	2

	4.
	Неправильное выполнение элемента технического приема
	3

	6.
	Отсутствие страховки (самостраховки)
	5

	7.
	Неправильные действия сопровождающего или регулирующих спуск (подъем) "пострадавшего"
	до 20

	8.
	НЭ (непрошедшие этап) за каждого
	10

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За руководство СГ
	30


Э Т А П :  27 БОСОЙ
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все снаряжение, имеющееся в команде. "Обувь"  с этапа "Мокасины".
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Снять обувь со всех участников команды и уложить в рюкзак.

2. Изготовить обувь из снаряжения, которое имеется  в  команде (исключая любую обувь и любые клейкие ленты, Ех: скотч, лейкопластырь и т.д) или применить домашнюю заготовку с этапа "Мокасины".
3. В своей новой "обуви", прибыть в указанное судьей место, освещая путь приспособлением со следующего этапа.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	"Босой" не дошел до финиша в приспособлении или имеет травмы ног  (за каждого)
	15


Э Т А П :  28 TiKKA-
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Все снаряжение, имеющееся в команде. "Светильник"  с этапа "TiKKA-".
ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Сдать до конца этапа судье все налобные фонари.

2. Изготовить источник света-"фонарик" (из подручных средств, не используя электроприборы  и промышленные элементы,  предназначенные для горения или освещения) или применить домашнюю заготовку с этапа "TiKKA-".
3. Прибыть в указанное судьей место, освещая путь приспособлением.
	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Изделие не готово
	МШ

	2.
	Издевательство над судьями (за каждый раз)
	10

	3.
	Три случая глумления над судьей
	МШ

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За проявленный оптимизм, оригинальность и чувство юмора
	До -10


Э Т А П :  29 СОВЕЩАНИЕ 2
РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

Блокнот - 1 шт, ручка - 1 шт, часы - 1 шт. Радиостанция – 1 шт.

ВАШИ ДЕЙСТВИЯ:

1. Руководитель команды должны подойти к главному тенту (или иному месту обозначенному, как тент ГСК). Это Совещание пройдет на месте старта.
2. В течение контрольного времени выполнять указания судьи.

	№
	ш т р а ф ы    з а   т е х н и к у
	БАЛЛЫ

	1.
	Невыполнение условий этапа
	До 10

	№
	П Р Е М И Я
	БАЛЛЫ

	1.
	За проявленный оптимизм, оригинальность и чувство юмора
	До -10


Э Т А П :  30 СЮРПРИЗ 2
Условия этого этапа и время начала работы на нем (если не будет оговорено иное) будут объявлены непосредственно во время его проведения (это касается и всех последующих этапов "Сюрприз" в дальнейших турах). Кроме того, в эту графу в протоколах будут ставиться все положительные и отрицательные баллы, набранные Вами, но не подпадающие под написанные таблицы штрафов.

Э Т А П :  31  ПОТЕРЯ 1
На данном этапе (как и на всех последующих таких этапах) будут учитываться сходы с дистанции отдельных участников.
НУ  И КАК !?!  КТО ДОМОЙ?
6
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